
COMITE DU FINISTERE DE BASKET-BALL
13, rue Richelieu - BREST T�l : 02.98.43.21.48     

Fax : 02.98.43.21.64 E-mail : basket-29@wanadoo.fr
http://basket29.chez.tiscali.fr

Equipe A : .........................................

Equipe B : .........................................

Rencontre n� ........................... Date ............................... Lieu de rencontre : ....................................
Groupe : .................................. Heure : ............................. Responsable de salle : ..............................

�q. A
Couleur ________

�q. B
Couleur ________

�q. A
Couleur ________

�q. B
Couleur _______

_

N� Pts N� Pts N� Pts N� Pts

2 2 52 52

4 4 54 54

6 6 56 56

8 8 58 58

10 10 60 60

12 12 62 62

14 14 64 64

16 16 66 66

18 18 68 68

20 20 70 70

22 22 72 72

24 24 74 74

26 26 76 76

28 28 78 78

30 30 80 80

32 32 82 82

34 34 84 84

36 36 86 86

38 38 88 88

40 40 90 90

42 42 92 92

44 44 94 94

46 46 96 96

48 48 98 98

50 50 100 100

 P�riodes  A B

1�re

Lancer francs

3�me

4�me

Score Final

Vainqueur

2�me

Signature
des Capitaines

Equipe A

Nom : 

Equipe B

Nom : 

Equipe A : ................................................... Couleur : ............................

Accompagnateur : ........................................... n� licence : ........................
Signature obligatoire au dos

N� licence Nom - Pr�nom Entr�es en Jeu N� Fautes

Equipe B : ................................................... Couleur : ............................

Accompagnateur : ........................................... n� licence : ........................
Signature obligatoire au dos

N� licence Nom - Pr�nom Entr�es en Jeu N� Fautes

OBSERVATIONS - SUGGESTIONS :

Nombre de joueurs : 4x4 avec possibilit� 3x3.
Temps de jeu : Mini Poussin(e)s 4x8’ non d�compt� - Poussin(e)s 4x10’ non d�compt�.
Ballon : T5.
10 lancers francs � la mi-temps. Mini poussin(e)s : 2.60m Poussin(e)s : 4 m (Si probl�me faire avancer le jeune)
Fl�che pour l’entre deux.
Petit terrain.
Changement � la vol�e, signal� par un coup de sifflet de la table de marque � la moiti� du quart temps. Le joueur entrant est sur 
une chaise et tape dans la main de celui qui sort.
�cart maximum : 30 points, dans ce cas arr�t imm�diat de la marque.
Pour les matchs o� le score est serr�, le score est stopp� � la fin du temps r�glementaire et non pas le premier � 50 points.
Fautes : 5 fautes et sortie du joueur  

Cat�gorie

 Mini Poussines

 Mini Poussins

 Poussines

 Poussins

Ne cocher qu’une case.


